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OBJETIVOS

El objetivo del presente curso es aportar los conocimientos necesarios para crear paginas web desde el inicio, de
forma practica, conociendo los estandares y las mejores practicas para realizar esta tarea. En este sentido, el
alumno conocerd HTML y CSS, lo que le permitira mejorar la edicion de posts y paginas en gestores de contenido
como por ejemplo WordPress. Asimismo, el alumno conocera cémo crear paginas web interactivas, a un nivel
basico. Por lo tanto, este curso va dirigido tanto a profesionales que quieran reforzar las técnicas y los
conocimientos que ya poseen sobre disefio web, como a aquellos que quieran introducirse en este mundo. Con
esta formacion de 30 horas, se pretende: ? Entender los conceptos basicos como qué es un servidor y un
dominio. ? Comprender para qué sirve un programa FTP y los distintos tipos que existen. ? Conocer el lenguaje
de marcas HTML, para crear las paginas web. ? Asimilar los atributos y elementos basicos que han sido
introducidos en la version de HTML5. ? Conocer el lenguaje CSS (hojas de estilo) para dar formato y
presentacion a las paginas. ? Conocer las novedades que CSS3 introduce, para mejorar el estilo de nuestras
paginas web creadas con HTML5. ? Conocer las principales diferencias entre WordPress.com y WordPress.org,
asi como los pasos para crear un blog/web en WordPress.com. ? Aprender de forma béasica el lenguaje de
programacion JavaScript, para dotar de efectos visuales e interactividad a las paginas web. ? Conocer aspectos
préacticos importantes como las reglas de usabilidad y accesibilidad en el disefio de paginas web.
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